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В процессе развития человеком изобретены различные методы 

познания окружающего мира. Для эффективного использования этих 

методов мышление человека должно быть логически правильным. Условия, 

при которых логическое мышление развивается наиболее эффективно: 

1.Подключение в работу мелкой моторики рук; 

2.Комплексность подхода к занятиям, их регулярность; 

3.Применение игр с головоломками, сочетающих в себе способность 

развивать логическое мышление со способностью вызвать интерес ребёнка к 

занятиям. 

Одной из важнейших задач, стоящих перед воспитателем, является 

развитие самостоятельной логики мышления, которая бы позволила детям 

строить умозаключения, приводить доказательства, высказывать суждения, 

логически связанные между собой, обосновывая свои суждения, делать 

вывод и в конечном счёте самостоятельно приобретать знания. 

Интеллектуальные способности у детей дошкольного возраста 

развиваются лучше, если придерживаться в работе принципов высокого 

уровня трудности. Когда перед ребёнком не возникает препятствий, которые 

могут быть им преодолены, то развитие способностей идёт слабо. 

Дети с высоким уровнем интеллекта и креативности уверены в своих 

способностях, имеют адекватный уровень самооценки, обладают внутренней 

свободой и высоким самоконтролем. Проявляя интерес ко всему новому и 

необычному, они инициативны, успешно приспосабливаются к требованиям 

социального окружения, сохраняя, тем не менее, личную независимость 

суждений и действий. 
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Как показывают исследования психологов, креативность имеет пик в 

возрасте от 3,5 до 4,5 лет и впоследствии возрастает только в первые три 

года школьного обучения. Развитие творчества не происходит само собой, а 

требует создания определённых физических и психологических условий. 

Игры, разработкой и производством которых занимается Вячеслав 

Вадимович Воскобович, совершенствуют память, воображение, восприятие, 

внимание, логическое и творческое мышление, речь. Игры 

систематизированы и на основе их создана технология интенсивного 

развития интеллектуальных способностей у детей 3 – 7 лет, которая 

называется «Сказочные лабиринты игры». 

Для эффективного решения образовательных задач по технологии 

«Сказочные лабиринты игр» очень важно оснастить группу комплектами игр 

и игровых пособий.  

«Квадрат Воскобовича» - игра – головоломка, в процессе которой дети 

осваивают приёмы конструирования геометрических фигур и алгоритмы 

сложения предметных форм. 

При планировании игр – занятий с двухцветным квадратом ставила 

цели:  

1.Развивать мелкую моторику руки; 

2.Пространственное мышление; 

3.Творческое воображение; 

4.Совершенствовать внимание и память; 

5.Развивать детскую художественно – речевую деятельность при 

сочетании сказки и конструирования. 
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Знакомясь со сказочными героями (мамой Трапецией, папой 

Прямоугольником, дедушкой Четырёхугольником), дети путешествовали с 

«Волшебным квадратом» по сказке, преодолевали вместе с ними совсем не 

сказочные препятствия, добивались успеха. 

Игры с «Волшебным квадратом» включала как часть занятия по 

математике при:  знакомстве с геометрическими формами, с понятиями 

длинный – короткий, с пространственной ориентировкой (верхние, нижние 

углы, середина). 

Включение обучающих игр и развивающих заданий в единый игровой 

сюжет «Легенды Фиолетового леса» снижает излишнюю дидактичность 

занятий и способствует наилучшему формированию у детей представлений. 

Интеллектуальные способности детей интенсивно развиваются в том случае, 

если образовательная деятельность осуществляется в системе постоянного и 

постепенного усложнения игр. 

В средней группе дети приобретают навыки конструирования, 

совершенствуются основные логические операции. Продолжая работу по 

данному направлению, я решила познакомить детей с новыми играми: 

«Четырёхцветный квадрат», «Двухцветный квадрат». В процессе выполнения 

заданий дети складывают многоцветные фигуры. Гномы Двин, Дван, Трин 

предлагают вернуть цвет геометрическим фигурам по схемам. Игровая 

деятельность с «Четырёхцветным квадратом» требует интеллектуальных и 

волевых усилий. Дети уже сами придумывают и складывают свои фигуры, 

дают им названия. 

В процессе игровой деятельности у детей развиваются сенсорные, 

познавательные и творческие способности. В игре «Прозрачный квадрат» 

дети знакомятся с эталонами формы и величины, соотношениями целого и 
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части, пространственными отношениями предметов. Обыкновенные 

прозрачные пластинки с геометрическими формами становятся «Нетающими 

льдинками озера Айс». Участвуя в приключениях мальчика Гео, дети 

воплощают сказочные образы в предметные формы. 

Интересной и новой для детей стала игра «Геоконт» («Чудесная 

поляна»). С помощью волшебных ниточек – резинок дети выполняют 

задания Паука Юка. На первом этапе знакомства с этой игрой, дети 

конструируют геометрические фигуры без опоры на цифровые и буквенные 

обозначения. Они знакомятся с таким свойством как упругость (резинка 

растягивается и возвращается в исходное положение). 

В процессе игры перед детьми возникают «препятствия» (задание, 

вопрос, задача). Олицетворением этого препятствия является натянутая на 

поле «Геоконта» резинка (паутинка). Она «исчезает» в случае правильного 

решения задачи. 

 Игра «Конструктор цифр» очень помогает в усвоении и закреплении 

пройденной цифры. Дети сначала выкладывают цифру по образцу, а потом 

по памяти. 

Эти игры мы используем как в совместной игровой деятельности с 

детьми, так и в самостоятельной. У детей тренируется умение, 

совершенствуется  ручная умелость и интеллект, и самое главное, появляется 

неограниченная возможность придумывать и творить. 

Качественная реализация развивающих игр невозможна без 

определения уровня развития детей. Свои знания дети  контролировать сами 

по выращенным плодам знаний в Фиолетовом лесу (закрашивают чешуйку 

при выполнении определённого задания). 
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К концу года я планирую провести диагностику по итогам самооценки 

детей по освоению ими операций с «Четырёхцветным квадратом», 

«Геоконтом», «Прозрачным квадратом», «Конструктором цифр». 

Мы стараемся научить детей усваивать знания с радостью, получать 

удовольствие от самого процесса мышления. Учим детей умению задавать 

умные вопросы и самостоятельно искать на них ответы. Главное – не 

утратить детскую любознательность и способность творить, фантазировать. 

Учим детей быть уверенными в себе, в своей талантливости. 

 

 

 

 

 

 

 


